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Ce document présente une suggestion de scénario d’animation d’un grand groupe a distance. Libre a vous de vous |’approprier, de I’adapter et de le

modifier comme bon vous semble. Ainsi, les activités en italique sont des alternatives pour réaliser la méme tache et atteindre le méme objectif
pédagogique. De méme, la durée est donnée a titre indicative.
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Durée préconisée : 1h30
Enregistrez votre intervention puis déposez-la dans l’espace Madoc du cours.
Eteignez tous les micros des participants quand vous intervenez.

Attention a ne pas surcharger les diapos de votre présentation. Les mémes regles d’ergonomie s’appliquent que pour un cours en
présentiel.

Vous pouvez intégrer dans ce scénario d’autres techniques et/ou activités pédagogiques.

Techniques Activités Méthodes

A quoi ca sert ?

Billet de sortie
Cartographie des idées
Citer des applications
Enigme

Je retiens, je questionne
Petits papiers
Quescussion

Question en profondeur
Trouver des exemples

Activités Ressources Autres fonctionnalités

Chat Fichier
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https://madoc.univ-nantes.fr/course/view.php?id=23889&section=13
https://madoc.univ-nantes.fr/course/view.php?id=23889&section=3

Forum Page
Sondage en temps réel
Wiki

Pour plus d’informations sur ce scénario ou d’autres questions,
e contactez le CDP : cdp@univ-nantes.fr
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